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Textos Multimodais: Perspectivas Inovadoras para a Compreensao
Textual

Durante muito tempo, o conceito de texto esteve intimamente ligado & linguagem verbal [leia-se, escrita]. Isto &, para que um determinado material linguistico fosse
alcado & condicéo texto, deveria ser construido com base na linguagem escrita. N&o estamos dizendo, aqui, que a linguagem néo-verbal [leia-se, imagem] ndo se fazia
presente nos materiais textuais. Contudo, o tratamento dado a linguagem néo-verbal ainda nfio contemplava a construcéo de sentido face o texto imagético.

Em face desse conceito de texto que tinha como foco apenas a palavra, a leitura era algada a condicdo de Decodificagdo de Contetidos e Informagdes. De acordo
com Barbosa & Souza (2006), o ensino dessa competéncia linguistica primava por praticas mecénicas de reproducéo, focando em atividades que priorizavam a
localizagao, a extracédo e, em especial, a reescrita de pequenos fragmentos/trechos de textos. Ora, 0 ato de ler pautava-se, (nica e exclusivamente, no plano verbal
exposto na superficie do texto. Excluia-se, assim, a linguagem néo-verbal e uma gama de elementos discursivos que comp&em o plano visual.

Bentes (2001) e Feres (2002) demonstram o fato de, nos anos de 1980, a Linguistica de Texto e/ ou Teorias do Texto, por meio de seus postulados, produzirem um novo
conceito de texto enquanto Sentido, ou melhor, enquanto Unidade de Sentido. Na otica de Xavier (2006), o conceito de texto passa, entdo, a abarcar todas as praticas
comunicativas construidas com base na linguagem escrita, oral e imagética. Esse novo conceito de texto inclui aimagem na construgéo linguistica do texto. Ora, se antes
a nogdo de texto estava, Unica e exclusivamente, condicionada e determinada pela escrita, agora, tal nocéo cai por terra.

E, nesse contexto, que se fala em Multimodalidade. No dizer de Dionisio (2005), o conceito de multimodalidade diz respeito s mais distintas formas de construgéo
linguistica e de apresentacdo da informagdo/ mensagem (DIONISIO, 2005). Essa diversidade de formas se d&, por intermédio da articulagéo/ jungéo entre palavras e
imagem. Em outras palavras, cores, imagens, o formato/ tamanho das letras, a disposi¢ao da grafia e das ilustragdes presentes na superficie textual etc.. Todos esses
tragos e marcas multimodais evidenciam a pretensdo comunicativa do texto e, sobretudo, contribuem de forma significativa para a elaboracao de significagdo por parte do
leitor.

Emergem, desse modo, os Textos Multimodais, que langam méo da diversidade de modos de construgéo, pautando-se, para isso, na articulagdo entre/ jungao
entre o ambito verbal e visual [leia-se, escrita e imagem]. Ou seja, as mais distintas formas de linguagem. S&o exemplos que ilustram esse tipo de texto: Andncios,
Charges, Histarias em Quadrinhos - HQs, Propagandas, Tirinhas, Pinturas, Imagens, llustracdes etc.. A Leitura assume, dessa maneira, a Perspectiva de Producdo de
Sentido face o Texto (KOCH & ELIAS, 2006), sejam tais textos escritos e/ ou imagéticos.

Nesse sentido, a insercéo de aspectos e tragos multimodais na construgéo linguistica do texto traz a tona novas posturas para a compreensao textual, na medida em que
a construcdo de efeitos de sentido face o texto transcende a palavra, abarcando, assim, a grande diversidade de elementos linguisticos, discursivos e semiéticos
presentes na superficie textual.

A importancia da linguagem multimodal ao contexto da educacao

A linguagem multimodal, aquela que integra som, imagem, texto e animacao, apresenta muitas vantagens
ao contexto educativo, colabora com o processo de ensino aprendizagem desde que utilizadas
adequadamente. Para CASTRO (2001), a tecnologia ndo é uma atividade educacional; mas uma ferramenta,
um meio para determinado fim. As tecnologias podem ser eficientes caso sejam deliberadamente projetadas

e implementadas para aprimorar o engajamento dos estudantes no aprendizado e na colaboracéo.




A ulilizacao da linguagem mulbimodal ne contexto educacional vem crescendo, devido ao intenso
desenvolvimento tecnoldgico nas altimas décadas quando surgiram novas midia e novas tecnologias, que
permitem uma realidade baseada em conextes, entre o ulilizador e o conteddo (Kerckhove, 1995), enlre
pessoas (Renski, 2001), entre os membros de comunidades formadas oo contexto do ciberespaco, com
muiltiplos objelivos, entre os quais pode estar o de aprender (Lévy, 1999, todos citados por OLIVEIRA
[2007).

A importincia das midiss e ecnologins na vida das pessoas @ inegivel, através delas estio se
modificando ambientes de trmbalho, de educacao, de diversio e a propria forma de se comunicar e pensar.
Ocorrem mudancas nas praticas discursivas, fazendo surgir novas formas de comunicacio e, porlanto,
novos generos. Esses generms chamados de viduais produzidos no ambiente elelrdnico podem trazer

implicagdes nas praticas de leilura e escrita.

Com o sungimento de novas midias e ecnologias, novos generss nascem e oulros sao modificados. Os
géneres que se apresentam no ambiente virtual sio chamados géneres virtuais ou digilais, ou seja, "a
Internet transmuta de maneira bastante complexa géneros existentes, desemvolve alguns realmente novos e
mescla vdrios outros” (Marcuschi, 2004 apud PEIXOTO E LEDO, 2009). As mesmas autoras afirmam que
esses géneros possuem caractersticas peculiares devido ao ambienle dindmico e interalive em que se
localizam, tais como: a linguagem multimodal. Esses fendmencs acabam por desenvolver relactes

interpessoais, como também modificam a linguagem ulilizada, com o uso de abreviaturas e emolicons,

As linguagens mulbimodais sequndoe DEMO (2008), sdo aquelas que integram fexto, som, (mdgem e
animacdo, e de acordo com MAYER (2001) sungiram do advente da tecnologia computacional que permiliu
uma explosae na disponibilidade de modos de apresentacio visual de materais, que por consequéncia
causaram uma revolucas no cenano da comunicacao. E lambém ao contexto educacional, especialmente o

escolar,

Para DIONISIO (2005), nossa sociedade esta "cad ver mais visual”, e define os textos multimodais como



“textos especialmente construidos gque revelam as nossas relacdes com a sociedade e com o que d sociedode
representa”, 4 XAVIER (2004) destaca a "fusdo de diversos recursos das varias linguagens numa so el de
compulador aeessivels e ulilizdvers simulldneamente em um mesmoe abo de leifurd provocd wm consrubive

emborg vol umose impdcto perceptudl cognilive no processamento da leitura”.

Para KRESS e VAN LEEUWEN (1996), ha s metaluncdes de um texto multimodal que sio elas: a
representacional (estrutura narmtbiva e estrutura conceitual), a inferpessoal (conlato, distancia social,
atitude & modalidade) e g composicional (valor informalive, saliéncia e moldura). Ainda os mesmos aulores
citam que "d multimoddidade dos Lextos escrilos lem sido ignoradd ne contexte educacional, nd beoria

lingisticd ou ne senso comum pepuldr”.

De acordo com PEIXOTO e LEDO (2000), a mulbimodaidade também se apresenta como wma
caracteristica importante no meio virbual, uma vez que esta reflebe uma maior integracao entre as semioses
(som, imagem e linguagem verbal), causando um maior esimule no usudrio, gue se impressiona com a
riqueza de recursos em um st ambiente. E exatamente para esse ambiente que a eseola deve atentar, pois é

ele que conguista milhares de jovens pela atracao visual que oferece.

Em uma sociedade wecnoldgica, as linguagens interativas aplicadas i educacio permitem ampliar as
diferentes [ormas de abordar e entender diversos assuntos, proporcionando assim a aguisicio de
conhecimentos, competéncias e habilidades, O professor deve fzer sua parte procurando informacoes e

utilizando recursos disponiveis, refletindo sobre sua utilizacio com as novas ferramentas,

O desenvolvimento das novas midias, sobhretudo, a internel "trouxe novas reflexdes i relacao que se
estabelece entre elas o contexto escolar”. Sequndoe DEMO (2008), "aguilo que a aprende na internel, sao
coisas da vida, Quando ela val para a escola nao aparece nada. A linguagem gque ela usa na escola, quando

volta para casa nao vé em lugar nenhum.”

Para MOFAN (2006), "a imagem mexe com o imediato, com o palpivel. A escola desvaloriza a imagem e
essas linguagens (expressao polivalente, dramatizacio, o jogo, a pardfrase, o concreto & a imagem em
movimento) como pegativas para o conhecimento. lgnom a televisio, o video, exige somente o

desenvolvimento da escrita e do raciocinio lagice.”

Para DEMO (2008), a escola precisa se situar nas habilidades do século XX, gque ainda nio estio
presentes no contexto escolar, mas aparecem em casa, no computador, na internet e na lan house. E neste
ponto que o autor sugere uma grande mudanca, que comeca com e pelo professor. "Nao ha como substituir

o professor. Ele @ a tecnologia das tecnologias e deve se portar como tal”.

Com o avanco da tecnologia, o proprio conceito de educacio estd em xeque. Sequndo MOBAN (2006],
hoje o ponto crucial da educacao esta em ajudar o educando a encontrar um eixo fundamental i vida dele, a
partir do qual possa interpretar o mundo fendmencs de conhecimento), desenvolver habilidades especificas
e Ler atitudes coerentes parm sua ealizacao pessoa e profissional.

Hoje, o aluno nio precisa mais ir parm escola para buscar informacio, pois essa ele conseque em
gqualgquer uma das midias, especialmente na intemet, com muito mais atralives do gque a escola oferece. O
aluno precisa sim ir para escola e encontrar um professor que o ajude a interpretar, relacionar, hierarquizar
e contextualizar as informactes, Conquistar o aluno para essas fnalidades & um desafio para o professor

que deve aderir aos recurses e estratégias diditicas mididticas para [acilitar essa melacio e cumprir com



seu papel.

A propor a utilizacdo da linguagem multimodal como recurso e estratégia diditica nas aulas, temos a
pretensio de ampliar e melhorar o espectro metedoldgico gque envolve a atividade docente, pois
entendemos que as diferentes ferramenta tecnoldgicas que permitem ulilizar a linguagem multimodal nao
reduzem a importincia do professor na sala de aula, pelo contririo, elas ampliam a importincia dele frente

ao novoe papel que a sociedade tecnoldgica impie a ele: o de mediador
3. Consideracoes linais

An disculir a importincia da linguagem multimod al ne contexto escolar ampliamos a compreensio de que
as midias e ecnologias devem ser aliadas; que nio devem ser tratadas como oposicio as bécnicas
convencionais de educacio, mas devem ser integradas para que a educacio seja um processe rico,

estimulante, enfim, completa.

0 professor nao deve ser refém das midias e ecnologias, estas devem ser utilizadas como artefatos para
a construcio de uma nova comunicacho, de novas formas metedddgicas ae processo de ensino-
aprendizagem. Se a escola permanecer distante, intelectualizada e cansativa, a midia e as tecnologias vao
conquistando cada vez mais adeptos, fom do ambiente formal de educacao, por ser mais atmtiva, sedutora

& lmpactanbe.

A partir do estudo concordamos com DEMO (2006), quande alirma que "uma parte importante da
aprendizagem acontece quando conseguimos integrar todas as tecnologias, as telematicas, as audiovisuais,

as bextuais, orais, musicais, lidicas e corporais”.
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